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Prin intermediul proiectului DIGITAL4LIB, ANBPR doreste sa contribuie la
deprinderea de cunostinte TIC avansate Si de rezilienta de catre angajatii Si
voluntarii proprii Si echiparea acestora cu competente actuale pentru a
deveni facilitatori in domeniul educatiei digitale a adullilor, in sensul adaptarii
personalului Si utilizatorilor serviciilor de biblioteca la provocarile
transformarii digitale.

In urma selectiei, au fost desemnate 5 persoane din Romania: Loredana
Stanciu, Raluca Istrate, Gabriela Istrate, Doina Tandara Si Lucian Dobroiu.

pyf

ii

™ :--.
ARnn Ran)~=




ElDesign

Inca din prima zi lucrurile au mers
bine. Am invatat un energizer nou.
Atunci am inteles sSi diferentele

game-gamification-game based RIOA T ONBOTTOMLAE.

. . . N O account of all thase Ss0ects That Bouch and
learning. Prin gamificare se intelege D e e DETTER LEARMING
oblinerea obiectivelor propuse prin 2o o
intermediul jocului, spiritul

competitiv.  dezvoltandu-se  pe
parcursul  activitalilor  propuse.
Tnvé’;area prin joc este practic
scopul nostru. La sfarsitul fiecarui
joc, in functie de de rezultat,
participantii sunt recompensati cu
puncte, diplome sau insigne in
format electronic.
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Pe dojo class am
creat conturi atat
pentru studenti, cat
Si ca profesori. Ne
alegem clasele si
activitatile pe care le
planificam. Cu aceasta
ocazie am cunoscut
Si colegii din Spania,
Portugalia, Germania,
Slovenia Si Grecia.
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Platforma Ed puzzle (www.edpuzzle.com) este extrem de utila atunci cand dorim sa editam un material video. De la

incarcarea materialului video, pana la editare (adaugare de voce pe fundal, precum Si intrebari cu raspunsuri in anumite
momente ale materialului video), devine o platforma foarte interesanta.

Wwww.quizz.com putem sa ne cream propriile quizz-uri Si

sa invitam copiii, in calitate de studenti sa raspunda
intrebarilor gandite de noi.
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In storyjumper.com putem sa devenim scriitori desavarsiti, putem sa producem propriile
carti, inclusiv alegerea personajelor, a mediilor, coperti, povesti.
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Este o platforma foarte utila
pentru copiii de toate varstele,
fiecare putand deveni eroul cartii
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sa e * = Long ago, a giant sea monster known as the Meester Stoor
Worm rose out of the sea. It was said that the Stoor Worm's

body stretched halfway around the world. That its one eye

. -}) was as red as fire. That its breath was poison to all living
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Si ca sa putem crea coduri QR https://www.the-grcode-generator.com/ s-a dovedit foarte util.
Desigur, exista limitari pentru varianta gratuita, dar in ciuda micilor neajunsuri, se poate folosi foarte usor.
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