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Prin intermediul proiectului DIGITAL4LIB,  ANBPR dorește să contribuie la 
deprinderea de cunoștințe TIC avansate și de reziliență de către angajații și 
voluntarii proprii și echiparea acestora cu competențe actuale pentru a 
deveni facilitatori în domeniul educației digitale a adulților, în sensul adaptării 
personalului și utilizatorilor serviciilor de bibliotecă la provocările 
transformării digitale. 
 
În urma selecției, au fost desemnate 5 persoane din România: Loredana 
Stanciu, Raluca Istrate, Gabriela Istrate, Doina Țandără și Lucian Dobroiu. 



Încă din prima zi lucrurile au mers 
bine. Am învățat un energizer nou. 
Atunci am înțeles și diferențele 
game-gamification-game based 
learning. Prin gamificare se înțelege 
obținerea obiectivelor propuse prin 
intermediul jocului, spiritul 
competitiv dezvoltându-se pe 
parcursul activităților propuse. 
Învățarea prin joc este practic 
scopul nostru. La sfârșitul fiecărui 
joc, în funcție de de rezultat, 
participanții sunt recompensați cu 
puncte, diplome sau insigne în 
format electronic. 



Pe dojo class am 
creat  conturi atât 
pentru studenți, cât 
și ca profesori. Ne 
alegem clasele  și 
activitățile pe care le 
planificăm. Cu această 
ocazie am cunoscut 
și colegii din Spania, 
Portugalia, Germania, 
Slovenia și Grecia. 



Platforma Ed puzzle (www.edpuzzle.com) este extrem de utilă atunci când dorim să edităm un material video. De la 
încărcarea materialului video, până la editare (adăugare de voce pe fundal, precum și întrebări cu răspunsuri în anumite 
momente ale materialului video), devine o platformă foarte interesantă. 

www.quizz.com putem să ne creăm propriile quizz-uri și 
să invităm copiii, în calitate de studenți să răspundă 
întrebărilor gândite de noi. 

http://www.edpuzzle.com/
http://www.quizz.com/


În storyjumper.com putem să devenim scriitori desăvârșiți, putem să producem propriile 
cărți, inclusiv alegerea personajelor, a mediilor, coperți, povești.  

Este o platformă foarte utilă 
pentru copiii de toate vârstele, 
fiecare putând deveni eroul cărții 
sale. 



                Și ca să putem crea coduri QR   https://www.the-qrcode-generator.com/ s-a dovedit foarte util. 
Desigur, există limitări pentru varianta gratuită, dar în ciuda micilor neajunsuri, se poate folosi foarte ușor.  

https://www.the-qrcode-generator.com/
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