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O EXPERIENTA INTERACTIVA BAZATA PE SUPRAPUNEREA DIGITALA A UNOR ELEMENTE CREATE
IN SPATIUL VIRTUAL PESTE OBIECTE TANGIBILE DIN REALITATE



Presenter
Presentation Notes
Proprietate materială sau imaterială 
moștenit 
transmis din generație în generație. 

Patrimoniul cultural implică apartenența la o comunitate; reprezintă istoria și identitatea noastră; 
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1990 - sintagma “realitate augmentata” a fost inventata de Thomas Caudell si David Mizell, cercetatori pentru
compania Boeing.

1992 - Louis Rosenberg a dezvoltat Virtual Fixtures, unul din primele sisteme de RA complet functionale, care permitea
personalului militar american sa controleze si sa ghideze virtual masinile pentru indeplinirea diverselor sarcini.

1999 - Frank Delgado, Mike Abernathy si echipa lor de oameni de stiinta au dezvoltat un nou software de navigatie care
putea genera piste si date stradale dintr-un videoclip, cu elicopterul.

2000: Hirokazu Kato, om de stiinta japonez a dezvoltat ARToolKit, un SDK open source, care a ajutat la construirea
software-urilor de RA. Ulterior a fost ajustat pentru a fi compatibil cu Adobe.

2004: Trimble Navigation a prezentat un sistem RA montat pe casca in aer liber.

2008: Wikitude a realizat primul ghid de calatorie RA pentru dispozitive mobile Android.

2009 - lkea a lansat prima sa aplicatie RA ,,IKEA Place”, ce a adus o mare noutate in industria de retail.

2013 pana in prezent - Google Glass cu conexiune la internet Bluetooth, Windows HoloLens - ochelari de protectie AR cu
senzori pentru afisarea hologramelor HD, jocul Pokemon Go de la Niantic pentru dispozitive mobile.



Realitatea Augmentata # Realitatea Virtuala

Realitatea virtuala =

explorarea unui mediu virtual
fara a mai pastra contactul
senzorial cu lumea reala din
jurul tau

Realitatea

augmentata =
imbogatirea lumii reale prin
suprapunerea diverselor
elemente digitale
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O Instrument usor de accesat si de utilizat ce poate imbunatati considerabil experienta de invatare

O Ofera o abordare inedita a invatarii, stimuland creativitatea, implicarea si dezvoltand capacitatea
de concentrare

O Faciliteaza procesul de invatare si fixare a cunostintelor legate de subiecte complexe

0 Metoda RA adauga alte straturi lumii reale, care vin sub forma unor informatii vizuale, auditive

-

si senzoriale pentru a crea o experienta amplificat
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